Regeln

Spieler-Anzahl:
Spielerwechsel:
Spielzeit:
Freistolie:

Einwirfe:

Spielende:

Strafen:

Gratschen:

Ecken:
Modus:

Gruppenwertung:

Weiteres:

3 SGER

Beach Clash

Vier Feldspieler und ein Torwart. Bis zu sieben
Auswechselspieler.

Fliegend — wahrend des Spiels.

Einmal 10 Minuten, ohne Seitenwechsel.
Werden alle direkt ausgeftihrt, ohne dass ein
gegnerischer Spieler (aul3er dem Torwart) im
direkten Weg zum Tor steht.

Der Ball wird eingeworfen, darf aber nicht direkt
ins Tor geworfen werden.

In den Gruppenspielen ist das Spiel nach 10
Minuten Spielzeit beendet. In den Finals folgt
nach einem Unentschieden eine Verlangerung
von ein mal drei Minuten. Erst danach folgt ein
Neunmeterschiel3en.

Die Schiedsrichter kbnnen nach eigenem
Ermessen Gelbe Karten, Zweiminuten-Strafen
und Rote Karten verhéangen.

Gratschen sind nicht erlaubt, wenn ein
Gegenspieler in der Nahe ist und gefahrdet wird.
Werden geschossen.

Es gibt vier Flinfergruppen und zwei
Vierergruppen. Es qualifizieren sich aus allen
Gruppen jeweils der Gruppensieger und der
Gruppenzweite sicher flur das Achtelfinale. Hinzu
kommen die vier Gruppendritten aus den
Funfergruppen. Danach werden Achtelfinale,
Viertelfinale und Halbfinale im KO-System
gespielt.

Fur die Platzierungen in der Gruppenphase gilt
die Reihenfolge: Punkte, Torverhéltnis, Anzahl
geschossene Tore, direkter Vergleich, Los.
Abgesehen von den o0.a. Regeln und der
Abseitsregel (gibt es nicht), gelten die FIFA-
Regeln.




